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ESSEN The Game est un jeu de gestion ol chaque joueur incarne un visiteur du Salon International du Jeu d’Essen.

Muni de votre wishlist, affrontez la foule pour vous frayer un chemin jusqu'aux stands de vos éditeurs préférés. Mais
attention les disponibilités des jeux sont limitées. Pour atteindre vos objectifs, vous devrez gérer votre budget et votre
encombrement. Le nombre de jeux que vous porterez ralentira vos déplacements dans le Salon. Vous devrez donc revenir
au parking pour ranger vos achats dans votre voiture avant de retourner dans le Salon en quéte de la perle rare.

ESSEN The Game, c’est l'occasion de vivre ou revivre une folle journée au Royaume du Jeu ! be

ESSEN The Game is a strategy game where each player is a visitor to the International Game Fair of Essen.

With your wishlist, face the crowd and make your way to the booths of your favorite publishers. But beware that games
availability is limited. To achieve your goals, you have to manage your budget and clutter. The number of games that you
wear will reduce your moves in the salon. You will need to come back to the parking lot to store your purchases in your
car before returning to the Exhibit in search of the gem.
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L ESSEN The Game, this is an opportunity to live or relive a crazy day in the Kingdom of Games!

ESSEN The Game ist ein Strategiespiel, in dem jeder Spieler einen Besucher der internationalen Spielemesse, SPIEL, in Essen
verkdrpert.

Lieblingsverlage. Beachtet jedoch, dass die Verfiigbarkeit der Spiele begrenzt ist. Um eure Ziele zu erreichen, miisst ihr immer

euer Budget und eure Beweglichkeit im Auge behalten. Die wachsende Zahl an Spielen, die ihr in euren Taschen transportiert,

schrinkt eure Beweglichkeit in den Hallen ein. Wihrend des Tages miisst ihr daher auf den Parkplatz zuriickkehren, um eure
Einkiufe in den Kofferraum eures Autos zu laden, bevor ihr euch wieder auf die Suche nach dem einen besonderen Spiel macht.

Bewaffnet mit eurer Wunschliste stellt ihr euch der Menschenmenge entgegen und bahnt euch einen Weg zu den Stianden eurer -
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ESSEN The Game ldsst euch einen wahnwitzigen Tag im Reich der Spiele erleben. ;
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ESSEN The Game is een strategisch spel waarin de spelers de internationale spellenbeurs in Essen bezoeken.

Met je verlanglijst in de hand worstel je je door de mensenmassa heen om bij de kraam van je favoriete uitgever te komen.
_ Maar let op, sommige spellen zijn beperkt verkrijgbaar. Om je doel te bereiken moet je letten op je budget en zorgen dat je
niet te veel spellen in één keer koopt. Het aantal spellen dat je draagt vermindert namelijk de snelheid waarmee je je door de
_ beurs kunt bewegen. Je moet ervoor zorgen dat je terug komt op de parkeerplaats om je aankopen in je auto op te bergen
voordat je de beurs weer in gaat, op zoek naar dat ene specifieke spel.

ESSEN The Game biedt de mogelijkheid om de geweldige dag in het Koninkrijk der Spellen te ervaren of opnieuw te beleven.















GEEK ATTITUDE GAMES WOULD LIKE TO EXPRESS ITS THANKS TO :

The 60 publishers who joined ESSEN The Game Spiel ‘13: 2F-Spiele, Artipia Games, Asmodée Editions, Asyncron Games, Bézier Games, Brain Ga-

mes, Cranio Creations, Czech Games Edition, Days of Wonder, Deinko Games, Eagle Games, Editions du Matagot, Eggertspiele, Feuerland Spiele,

Filosofia, Flatlined Games, Funforge, G3 Games, Galakta, Gen X Games, Gen42 Games, Gigamic, Giochix.it, Granna, Grosso Modo, Grublin Games,

Hans im Gliick, Helvetia Games, Homoludicus, lello, Indie Boards and Cards, Jamoma Games, Jolly Thinkers, Kayal Games, Kosmos, LocWorks,

Lookout Games, Ludonaute, MAGE Company, Mayfair Games, Mercury Games, NSKN Games, Oldchap Editions, PD-Verlag, Pearl Games, Placen-

tia Games, Portal Games, Purple Games, RASS Games, Ravensburger, REBEL.pl, Repos Production, Sit Down!, Splotter Spellen, Treefrog Games,
Vedra Games, What's your game?, Wonder Games, Z-Man Games, Zoch Verlag.

Hans im Gliick for kindly granting permission to use the original Carcassonne meeple shape in ESSEN The Game and to Merz Verlag for the use
of the Internationale Spieletage colors to illustrate ESSEN The Game’s logo.

BoardGameGeek, Fairplay Magazin and TricTrac for their participation.

The special guests starring the cover box: Antoine Bauza, Bruno Cathala, Christophe Vain, Daniel Beaujon, Frangois Romain, Friedmann Friese,
Geeklette, Gus&Co, Lance Myxter, Les 4 AS, LudiGaume, Ludo le gars, Mr Phal & Dr Mops, Nicolas Boseret, Ryan Metzler, Simon-Pierre Breuil,
Sonke Weidemann and Tom Werneck.

The translators and reviewers of the rules: Alexander Klatte, Andy Vercruysse, Bart van Hoof, Cédric Menard, Christophe Vain & his wife, Cyril

Le Bris, Dirk Schira, Els & Esmeralda Spellenmolen, Fabien Allois, Fred Coste, Frédéric Grosjean, Gaetan Plasse, Geoffroy Simon, Horst Sawroch,

Isabel Widera, Jan Ostmann, Jean-Michel Auzias, Jennifer Myers, Jerry Elsmore, Karsten Hiddemann, Malte Frieg, Mark Pond, Manuel Julien,

Mariska Burger-Kuiper, Mark Weyers, Nicki Peter Petrikowski, Nikki van Dam, Peer Lagerpusch, Philippe Tapimoket, Pieter Syroit, René Raps,
Robér Boonmann, Ron Dijkstra, Sebastian Hoppenrath, Sébastien Hauguel, Stéphane Bassiaux and Stuart Alexander.

Cédric Viguié, Dominique Wautier, Sébastien Gaillet ,Eric Bette and Pierre Oprei for their help.

Finally, Etienne, Fabrice & Fred want to express their thanks to all the people they met alnny this unforyettnbleﬂdﬂmfm '
They will recognize themselves. .
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Une partie se déroule en 7 tours. Chagque
tour se décompose en 3 phases:

A. Maintenance du Salon
1. Sortie des jeux
2. Popularit
3. Evénements
Y. Foule

B. Premier joueur

C. Actions
1. Déplacement
2. Achat
3. Play-test
Y. Déc ement
5. Retrait d'argent

"'ﬁ"" in 7 rounds. Each
mund is dl‘vﬁ:l‘ into 3 phases:

A. Exhibit maintenance phase
1. Release of Games
2. Popularity
3. Events
Y. Crowd

B. First player phase

C. Players actions phase
1. Move
2. Purchase
3. Play-test
4. Unloading
5. Cash withdrawal

Eine Partie verlduft iiber 7 Runden.
Jede Runde ist in 3 Phasen unterteilt:

A. Messevorbereitungen
1. Neuerscheinungen
2. Beliebtheit
3. Ereignisse
Y. Gedringe

B. Startspieler bestimmen

C. Aktionen der Spieler
1. Bewegun
2. Spiel n
3. Spiele testen
4. Auto beladen
5. Geld abheben

T

Het spel wordt ge id over 7 ronden.
Elke ronde is opgedeeld in 3 fasen:

A. Onderhoud van de hallen
;.. Fﬂum:mnen van nieuwe spellen
3. rtenissen
4. Menigte

B. Bepalen van de startspeler
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